KACIK DLA TYCH CO PIERWSZY RAZ

PIERWSZY KROK W CHMURY
07.02.2004

By wykona¢ tytutowy pierwszy krok wystarczy znaé¢
hierarchi¢ starszenstwa kart do gry. W prawdzie sg r6zne
hierarchie w zaleznos$ci od tego w jaka gre gramy, ale
najczestsza to as, krol, dama, walet, 10-ka. 9-ka i tak az do
karcianego parweniusza 2-ki. Oznacza to, ze as bije krola,
krol damg itd. A wszyscy bijg dwojke, chyba ze... 2-ka jest
atutem. Bo przy grze w brydza, podobnie jak w tysigca,
zechcyka, wista, kierki i innych obiera si¢ kolor atutowy

( czesta nazwa trumfowy, stad atuty to trumfy, kozerny — stad kozery). Obieranie atutow
nazywa si¢ licytacja. Ta ostatnia niekoniecznie musi si¢ zakonczy¢ obraniem atutow. Mozna
grac takze 1 w bez atu. Wtedy zaden kolor — cho¢by nawet czerwony nie jest
uprzywilejowany, jak bywato w czasach btedow i wypaczen nie tylko karcianych.

W trakcie licytacji mozna poshugiwac si¢ zaledwie pigtnastoma stowami. Sg to nazwy
kolorow: pik (#), kier (W), karo (#) i trefl (&), miano bez atu (BA), siedem liczebnikow od
1 do 7, oraz stowa pas, kontra (ktr) 1 rekontra (rktr). Inne sposoby porozumiewania si¢ sg
zabronione. Przed wojng za ich stosowanie zsytano do Berezy Kartuskiej potozonej o dziwo
nie na Kaszubach, a na terenie dzisiejszej Biatorusi, w dzisiejszych czasach natomiast w
kuluarach rzgdowych rozwaza si¢ zsytanie tamigcych dobre obyczaje w licytacji i nie tylko
do Iraku. W krajowym ekwipunku w tym butach, maskach p-gaz i kamizelkach
kuloodpornych o wadze transportera opancerzonego.

W licytacji uwzglednia si¢ range kolorow 1 bez atu. Hierarchia tychze jest nastepujaca: bez
atu — piki — kiery — kara — trefle. Oznacza to, ze kolor rangi wyzszej mozna zalicytowa¢ na
tym samym poziomie wyrazonym liczebnikiem od 1 do 7, natomiast dla przelicytowania

koloru wyzszej rangi potrzeba wspig¢ si¢ przynajmniej o jeden szczebel wyzej. Przyktady:

LEWA MARSZ !

Wohrew tytutowi nie chodzi o wiersz Majakowskiego. Lewa
to bowiem podstawowa jednostka obliczeniowa brydzowego
“urobku”. Liczba lew jest podstawa do obliczenia
ostatecznego wyniku rozdania. Lewa nie ma nic wspolnego z
pochodnymi (podobnymi) w jezyku polskim okre$leniami —
lewizna, lewica, lewitacja, lewactwo, lewarek itp. W grach
karcianych w Polsce uzywa si¢ roéwniez okreslen “wzigtka”,
“sztych”. W jezyku angielskim nazywa si¢ trick, co w innym znaczeniu oznacza sztuczkg w
rozumieniu prestidigitatorskim. Lewa to pewna liczba kart zagrana w jednej rundzie przez
wszystkich uczestniczacych graczy, po jednej karcie od kazdego. Poniewaz w grze w brydza
uczestniczy 4-ch graczy, lewa brydzowa sklada si¢ z czterech kart. Zdobywca — wlascicielem
lewy staje si¢ ten gracz, ktory dolozyt najstarsza karte w danej rundzie. W brydza gra si¢
parami wigc wilascicielem lewy staje si¢ “strona” (oznaczana jako WE lub NS), czyli para
graczy, z ktorych jeden dolozyt najstarszg karte. Kolejng lewe inicjuje reka (gracz), ktory w
poprzedniej lewie dotozyl najstarsza karte. Najstarsza karta moze by¢ karta atutowa, czyli
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karta koloru, ktory zostat wybrany jako uprzywilejowany. Atutem jednak mozna “przebi¢”
najstarsze nawet karty innych koloréw wytacznie wtedy, kiedy nie posiadamy kart w
zagrywanym kolorze, obowigzuje bowiem bezwzgledna zasada doktadania do koloru.
Przyktad:
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Kolorem atutowym sg kiery. Na wyjsciu jest gracz W. Jesli zagra w pika, to reka N
doktadajac dame (to si¢ nazywa impas) wezmie lew w tym kolorze 1 potem moze wzig¢
wszystkie pozostale jesli zacznie od zgrania asa kier — atutowego. Jesli W wyjdzie w atuta to
ochroni swoja lewe na kroéla pik, bo lewe w tym kolorze bedzie zmuszony inicjowac gracz N,
a to pozwala na wziecie lewy krolem pik. I wreszcie jesli W wyjdzie w karo, to jego partner
E przebije asa karo 2-kg kier (atutowg) stajgc si¢ wlascicielem lewy. Kolejne jego zagranie w
trefla spowoduje przebicie asa od S 3-kg kier. Reka N moze nadbi¢ asem ale ponownie krol
pik bedzie lewg i stabiutka strona WE wezmie w tej czterokartowej koncowce potowe tych
lew, ktére wezmie naszpikowana wysokimi kartami strona NS. Czyz nie sg to wrecz
magiczne sztuczki (triki — tricks) ? Dlatego brydz jest taki emocjonujacy i warto si¢ nauczy¢

tej picknej gry.

METODY OCENY SILY REKI

Grajacy w dowolne gry za pomocg kart wiedza, ze karta moze
by¢ silna i staba, fadna i brzydka, dobra i zta. Te pozytywne
znaczenia odnoszg si¢ do takich rak (reka to przydziat kart dla
jednego gracza), ktore maja duzo wysokich kart, cho¢ bywaja
gry, kiedy dobrze jest mie¢ jak najnizsze karty np. w kierki na
“nie bra¢ lew” lub w skata, kiedy gra si¢ “ramsze”,
“nulowery” lub “rewolucje¢”

W wigkszosci gier wystarcza ocena “na oko” ze wzgledu na mniejszg liczbe kart uzywanych
do gry, lub mniejsze potrzeby szczegdtowej oceny posiadanej karty. W brydzu ocena “na
oko” jest niewystarczajaca. Od poczatku istnienia tej skomplikowanej partnerskiej gry (bo
jednostke stanowi para graczy, a nie pojedyncza osoba, jak w wigkszos$ci innych gier)
pojawita si¢ potrzeba znalezienia w miar¢ skutecznej metody oceny posiadanych rak,
poniewaz w grze partnerskiej niemozliwa jest ocena “na oko” obu polaczonych rak, a
wlasnie warto§¢ dwodch rak partnerskich stanowi o tym jak wysoko mozna licytowac.
Poszukiwanie metod poszto w dwoch kierunkach — metod punktowych i metod lewowych.
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Powstatly rozne skale punktowe — Bambergera —as=7, krol=5, dama =3 i walet =1; Miltona
Worka (cho¢ pierwotnym autorem tej skali byt Bryant Mc Campbell, a Work byt tym, ktéry
to rozpropagowal) gdzie as= 4, krél = 3, dama = 2 i walet = 1 pkt.; punkty polskie as = 7,
krél = 4 i dama =3 punkty. Metody lewowe to metoda lew honorowych (LH), ujemnych
(LU), wygrywajacych, przegrywajacych.

Zainteresowanych odsytam do publikacji Marka Walczaka w www. bridgebase.pl oraz do
Encyklopedii Brydza str. 611, gdzie mozna zapozna¢ si¢ z innymi jeszcze metodami
punktowymi.

Najlepiej probe czasu przetrwala skala Miltona. C. Worka i w oparciu o nig bedziemy
prowadzi¢ nauke bilansowania rak, podpierajac sie rowniez innymi dodatkowymi metodami
oceny reki.

Nietrudno zauwazy¢, ze suma punktéw w skali Worka wynosi 40. Jesli jedna strona
otrzymataby wszystkie najwyzsze karty — czyli 40 PC (point counts — tak oznacza si¢

w pi$miennictwie brydzowym punkty wynikajace z oceny karty), to — statystycznie (bo
mozna utozy¢ rece, gdzie mimo posiadania wszystkich kart do 10-ki wigcznie, nie mozna
wzig¢ wszystkich lew ze wzgledu na brak komunikacji pomiedzy r¢kami) — ta strona weZmie
13 i tylko 13 lew grajac w bez atu. Kolejny prosty rachunek prowadzi do spostrzezenia, ze na
jedng lewe potrzeba statystycznie okoto 3 punkty w skali M.C.Worka, poniewaz 40:13 » 3.
Skala Worka jest jednak tylko metoda pozwalajacg na wstepne dokonanie bilansu sity
polaczonych rak. Jesli jedna reka otrzyma 13 kart w dowolnym kolorze, to partner nie musi
posiada¢ zadnej figury aby wygra¢ 13 lew w ten kolor. W jednym kolorze jest 10 punktéw
Worka ite 10 PC gwarantuje wzigcie 13 lew. Wyliczona wigc nieco wyzej wartos¢ jednej
lewy w tym przypadku spada do 10/13 punktu. Wida¢ wigc, ze sama skala Worka nie
wystarczy do prawidlowej oceny posiadanego potencjatu. Wynika to z faktu, ze zrédtem lew
sg nie tylko honory (A,K,D,W) lecz takze przebitki i forty.

O przebitkach wspomniano w poprzednim odcinku “Lewg marsz”. Forty natomiast to sg
niskie karty, pozostate po zgraniu kart wysokich w danym kolorze.

Przyktady:
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Po zgraniu AKD w pierwszym przyktadzie malenka dwojeczka staje si¢ lewg tak samo
warto$ciowq jak poprzednie wzigte na wysokie karty. W drugi przypadku po zgraniu AKD
lewami stajg si¢ 3-ka i 2-ka. To sg wlasnie forty.

Nietrudno zauwazy¢, ze forte¢ mozna wyrobi¢ dopiero w kolorze czterokartowym lub
dtuzszym. W obu przedstawionych przyktadach wyrobienie forty jest mozliwe przy rownym

(3-3) podziale pozostatych kart w rekach przeciwnych. Im wigksza liczba posiadanych
facznie na obu rekach kart w danym kolorze, tym wigksze prawdopodobienstwo wyrobienia
fort. W podanych przyktadach strona WE posiadata facznie 7 kart w kolorze.
Prawdopodobienstwo réwnego podziatu pozostatych kart u przeciwnikéw wynosi 36%, a
wiec troche wiecej niz 1/3 przypadkow. Jesli zwiekszymy liczbe posiadanych przez WE kart
na obu r¢kach tylko o jedng karte - do 8 sztuk -prawdopodobienstwo rownego podziatu (tym
razem 3-2) wzrosnie do 68%, a wigc prawie dwukrotnie. Ten fakt powoduje, ze przy
poszukiwaniu uzgodnionego koloru nalezy wybiera¢ taki, w ktorym posiadamy co najmniej 8
kart.

PODZIAL RAK ZE WZGLEDU NA SILE

Jak wspomniano w jednym z wczesniejszych odcinkow w licytacji dysponujemy
mozliwos$cig uzycia zaledwie 15 stow. Przy otwarciu licytacji mamy 35 odzywek (7 szczebli
x 5 mian). Jest to mikroskopijna liczba 1 nie sposdb w tych szufladkach zmiesci¢ mozliwe
uklady jakie moga nam przyjs$¢. A liczba okreslajaca lo$¢ tych przypadkow jest
astronomiczna 1 narazie jej nie podam, by nie straszy¢ przysztych adeptéw brydza. Prosze
jednak wierzy¢, ze za pomoca tych 15 std6w mozna przekaza¢ niewiarygodng liczbe
informacji niezbednych do wylicytowania najlepszego kontraktu.

By utatwi¢ namierzanie posiadanej przez partnera sity wyrazonej w skali Worka dokonano
umownego podziatu ragk ze wzgledu na posiadang site. W prawie wszystkich systemach
(system licytacyjny to zbiér umownych odzywek i mechanizméw dalszej licytacji)
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wyrdzniono 7 grup, czasami roznigcych si¢ od siebie minimalnie (np. 8-10 zamiast 7-9, czy
6-9 PC):

e 0-6PC - reka negatywna, staba, z ktéra licytujemy tylko jesli partner nas sforsuje
e 7 —9PC — stabe podniesienie (otwarcia partnera)

e 10 -12 PC — podniesienie inwitujace

e 13-15PC - stabe otwarcie

e 16 -18 PC - $rednie otwarcie

e 19-21PC —silne otwarcie

e 22 + bardzo silne otwarcie, cz¢sto forsujace do dogranej

Przyjecie takich parametréw oznacza, ze otworzy¢ licytacj¢ mozna dopiero od 13 punktow
(czasami 12, a nawet 11 PC w zaleznosci od pozycji licytacyjnej i tzw. “urody karty — bedzie
o tym mowa). Ze stabszymi rekami musimy czeka¢ na otwarcie partnera (czasami takze
przeciwnika — limit punktow potrzebnych do otwarcia, to tak jak otwarcie puli w pokerze -
gdzie zazwyczaj trzeba posiadac par¢ kroli).

W trakcie licytacji przynajmniej jeden z partnerow powinien okresli¢ sile swojej reki poprzez
zasygnalizowanie do ktorego z wymienionych przedziatow jego reka nalezy. W dalszej
licytacji mozliwe jest — jesli jest przestrzen licytacyjna i potrzeba — okreslenie bardziej
szczegdlowe — czy mamy gore, czy dot przedziatu. Wnikliwi zapytajg — no dobrze — skoro
wiekszos¢ przedzialow zawiera sie w dwoch punktach to np. przy 10-12 PC 10, to dot, a 12
to gora. Do czego zaliczy¢ 11 ?

A tego dowiecie si¢ po przeczytaniu tematu “uroda karty”, co bedzie traktowato o
odchyleniach dodatnich i1 ujemnych posiadanej reki.

URODA KARTY
03.03.2004

W poprzednich odcinkach oméwione byty niektore metody
oceny sily reki ze szczegoInym uwzglednieniem panoszace;j
sie niepodzielnie skali Miltona Worka. Wyraznie podkre§lono
tez, ze skala ta pozwala na wstepny bilans potagczonych rak.
Podano réwniez podziat ragk ze wzgledu na site, gdzie oprocz
dwach skrajnych przedziatdow wszystkie pozostate majg
jednak rozpigto$¢ dwupunktowsa, co oznacza roznice 2/3 lewy
w kazdym z tych przedzialdw i potrzebe dalszego sprawdzenia — partnerze czy masz “gore”,
czy “dot” w ramach wskazanego przedziatlu. Jednak nie tylko uszczegodtowienie liczby
posiadanych punktéw (do czego przyktadowo zaliczy¢ srodkowa warto$¢ np. czy 8 PC to
“gora”, czy dol przedziatu 7-9 ?) pozwala na precyzyjne ustalenie wysokosci kontraktu.
Czesto decyduje o tym tzw. “uroda r¢ki” (lub uroda karty posiadanej przez jednego/obu
graczy). Elementami “urody sa:

1. skupienie honoréw — as i krél w jednym kolorze to pewne dwie lewy (w BA),
roztozone w dwoch kolorach, to juz tylko statystyczne 1,5 lewy
2. ulokowanie honoroéw w dhugich kolorach, a nie w krotkich np.

(@) (b)

aA9753 498753
w36 wAS8
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Reka (a) jest lepsza mimo takiej samej liczby punktow M. Worka niz r¢ka (b), poniewaz
obecnos¢ honorow w dlugich kolorach utatwia wyrobienie lew w tym kolorze na forty lub
przebitki.

3. kondensacja wysokich blotek np.

(a) (b)
& A10987 & A6542
w 32 w 109
+ 4 + 10
4 K10985 & K7542

Reka (a) oferuje znacznie tatwiejsze wyrobienie lew na forty niz reka (b), a takze
wykorzystanie wysokich blotek jako atutéw lepiej wyglada w przypadku reki (a)

4. ranga kolorow np.

(a) (b)
aA9764 a3?2
wKW976 vl
32 *A9764
Ry SKWO76

Reka (a) jest lepsza, bo zawiera kolory starsze, ktore przeciwnik moze przelicytowac
wylacznie podwyzszajac szczebel licytacji. Kolorami starszymi natomiast mozna
przelicytowa¢ mlodsze kolory przeciwnika na tym samym szczeblu. Ponadto osiggnigcie gry
konczacej w kolorze starszym (#/%) nastepuje o szczebel nizej (na poziomie 4-ch), niz w
kolorze mtodszym (/%)

5. Dopasowanie honoréw

Figury w kolorach partnera wzmacniaja taczny potencjat pofaczonych rak w przeciwienstwie
do honoréw w innych kolorach.

W1l &4A976
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W powyzszym przyktadzie grajac kontrakt pikowy, wiecej lew
wezmiemy z kartag W1 (figury w kolorach partnera (E), niz z karta
W2, ktéra ma wszystkie figury poza kolorami E.

6. Wysokos¢ honoréw

As to nieco wigcej niz 4 PC, a walet nieco mniej niz 1 PC (vide Marek Walczak o licytacji w
www.bridgebase.pl ). Krotko mowiac — im wyzsze honory tym tadniejsza reka np.

(@) (b)
aA87 aKW7
wKO96 wDW6
#A875 #+DW75
HD76 LD WS

Reka (a) zawiera fadniejsze honory niz reka (b)

7. sfitowanie koloréw

Posiadanie fitu (uzupetienia) w kolorze partnera jest wartoscig pozytywna, krotkos¢
natomiast negatywna np.

(a) (b)
al’64 'l
v/ w/64
+AKW63 +AKW63
HWAT764 *AT64

Jezeli po naszym otwarciu 14 partner odpowie 1%, to w przypadku (b) jest to dobra dla nas
wiadomo$¢, bo odpowiedz partnera “zatyka” nam dziur¢ w kierach, ponadto w kolorze
kierowym pojawia si¢ zrodlo lew na forty lub przebitki. W przypadku (a) nasz singleton
odbiera nadziej¢ na forty kierowe, a dziura w pikach niepokoi.

8. ubezpieczenie figur blotkami

Jedynie as nie potrzebuje blotek do towarzystwa zeby wziat lewe (cho¢ przy grach
kolorowych nawet ta najwyzsza figura wymaga “opieki” w postaci blotek. Nadto singlowy as
czgsto powoduje blokadg koloru partnera. Krdl potrzebuje dla ubezpieczenia jednej blotki,
dama dwaoch, a walet az trzech, by miat szanse wzigcia lewy jesli nie napotka wsparcia w
rgce partnera. Wynika z tego, ze brak stosownej liczby blotek powinien skloni¢ nas do
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dewaluacji warto$ci niedostatecznie ubezpieczonego koloru.

9. polozenie figur

Figury potozone za kolorem przeciwnika maja znacznie wigkszg szans¢ wzigcia lew niz
figury polozone pod r¢ka przeciwnika.

Zainteresowanym goraco polecam jedna z najlepszych ksigzek o brydzu poruszajaca
omawiang tematyke “Complete book of hand evaluation” Mike'a Lawrence'a, wydang
rowniez w jezyku polskim pt. “Plastyczna ocena karty”.



