KACIK DLA TYCH CO PIERWSZY RAZ

LEWA MARSZ !

Wohrew tytulowi nie chodzi o wiersz Majakowskiego. Lewa
to bowiem podstawowa jednostka obliczeniowa brydzowego
“urobku”. Liczba lew jest podstawa do obliczenia
ostatecznego wyniku rozdania. Lewa nie ma nic wspolnego z
pochodnymi (podobnymi) w jezyku polskim okresleniami —
lewizna, lewica, lewitacja, lewactwo, lewarek itp. W grach
karcianych w Polsce uzywa si¢ roéwniez okreslen “wzigtka”,
“sztych”. W jezyku angielskim nazywa si¢ tFICK, co w innym znaczeniu oznacza sztuczke w
rozumieniu prestidigitatorskim. Lewa to pewna liczba kart zagrana w jednej rundzie przez
wszystkich uczestniczacych graczy, po jednej karcie od kazdego. Poniewaz w grze w brydza
uczestniczy 4-ch graczy, lewa brydzowa sklada si¢ z czterech kart. Zdobywcg — wlascicielem
lewy staje si¢ ten gracz, ktory dotozyt najstarszg karte w danej rundzie. W brydza gra si¢
parami wiec wiascicielem lewy staje si¢ “strona” (oznaczana jako WE lub NS), czyli para
graczy, z ktorych jeden dolozyt najstarszg karte. Kolejng lewe inicjuje reka (gracz), ktory w
poprzedniej lewie dotozyl najstarszg kartg. Najstarszg kartg moze by¢ karta atutowa, czyli
karta koloru, ktory zostat wybrany jako uprzywilejowany. Atutem jednak mozna [‘przebic”
najstarsze nawet karty innych kolorow wylacznie wtedy, kiedy nie posiadamy kart w
zagrywanym kolorze, obowigzuje bowiem bezwzgledna zasada doktadania do koloru.
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Kolorem atutowym sg kiery. Na wyj$ciu jest gracz W. Jesli zagra w pika, to rgka N
doktadajac damg (to si¢ nazywa Impas) wezmie lew w tym kolorze i potem moze wzia¢
wszystkie pozostale jesli zacznie od zgrania asa Kier — atutowego. Jesli W wyjdzie w atuta to
ochroni swoja lewe na krola pik, bo lewe w tym kolorze bedzie zmuszony inicjowaé gracz N,
a to pozwala na wzigcie lewy krolem pik. I wreszcie jesli W wyjdzie w karo, to jego partner
E przebije asa karo 2-kg kier (atutowa) stajac si¢ wiascicielem lewy. Kolejne jego zagranie w
trefla spowoduje przebicie asa od S 3-ka kier. Reka N moze nadbi¢ asem ale ponownie krol
pik bedzie lewa i stabiutka strona WE wezmie w tej czterokartowej koncowce potowe tych
lew, ktore wezmie naszpikowana wysokimi kartami strona NS. Czyz nie sg to wrgez
magiczne sztuczki (triki — tricks) ? Dlatego brydz jest taki emocjonujacy i warto si¢ nauczy¢

tej pigknej gry.



