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tekst — tekst na zielonym tle (definicja lub okreslenie) do zapamigtania!!! i ,,uzywania”

Dla poczatkujacych jedng z najwigkszych trudnosci w
licytacji_jest podjecie decyzji kiedy nalezy spasowac.
Pamigtam guslarskie rady typu — jak nie rozumiesz licytacji to
pasuj. Zbigniew Szurig sformutowat zasade doktadnie
przeciwstawng — jak nie rozumiesz licytacji to nie pasuj. Jest
to catkiem logiczne — pasowanie w mysl pierwszej zasady
zazwyczaj konczy si¢ kontraktem nie w to miano 1 nie na tej
wysokosci. Podtrzymanie licytacji moze zawyzy¢ wysokos¢ kontraktu ale daje szans¢ na
poprawienie bardzo ztego kontraktu (np. spasowanie na CU€ Bid konczy sie kontraktem na
niewielkiej liczbie atutow.)

Uniwersalng zasadg byloby — pasujemy jesli jestesmy w kontrakcie optymalnym.
Niestety nie jest to proste, bo w licytacji poruszamy si¢ w obszarach jakiego$
prawdopodobienstwa, a informacje z licytacji sg czgsto zbyt ogdlnikowe, by mozna byto
precyzyjnie odpowiedzie¢ na pytanie - czy jesteSmy w kontrakcie optymalnym.

Wielkim utatwieniem stato si¢ skodyfikowanie odzywek w cztery grupy:

odzywki forsujace (zmuszajace partnera do dalszej licytacji)
odzywki inwitujace (zapraszajace do dalszej licytacji)

odzywki nieforsujgee (wolno na nie spasowac)

odzywki sign off (ostatnie tchnienie) — nakazujace partnerowi prawie
bezwzgledne pasowanie

O O O O

W tej publikacji zajmiemy si¢ mechanizmami odzywek forsujacych. Zaliczamy do nich:

e 0One over one (jeden na jeden 1/1)

o two over one (dwa na jeden 2/1)

e 0dzywkKi rewersowe

e« nowy kolor na nowej wysokosci

o 0dzywkKi z przeskokiem

o odzywki w kolor przeciwnika

e 0dzywki konwencyjne (w tym kontra i pas forsujacy)

1. One over one.
Sa to licytacje:

1e -1 W; 1efs-1 o 14-1%;

14-16; 1¥-16,
W systemach naturalnych (Acol, systemy francuskie, amerykanskie) rowniez forsujaca jest
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sekwencja 1 &- 1 4. W systemach gdzie otwarcie 1 #sjest przygotowawcze lub silne

odpowiedz 1 4 przeznaczono dla rak negatywnych (cho¢ nie tylko). Mimo tego, a moze

wlasnie ze wzgledu na sztucznos$¢ tej odpowiedzi jest ona forsujaca.

Nie jest forsujagca odpowiedz 1 BA po dowolnym otwarciu i oznacza ona sit¢ zazwyczaj 7-9

PC (Point Counts — rownoznaczne z punktami Miltona Worka).

Forsujace moga by¢ takze licytacje bardziej ztozone niz tylko pojedyncza odpowiedz np.:
1de - 14(Y) lub 14 - 1%()

1%(!) - 1&() 16()

Odzywki oznaczone wykrzyknikiem obiecujg minimum 4 karty w licytowanym kolorze
(z wyj. 1 #) i forsujg na jedno okrazenie.

Zalicytowanie w powyzszych sekwencjach, w dowolnej pozycji, 1 BA nie forsuje, podobnie

jak przy pierwszej takiej odpowiedzi.

2. Two over one

Nalezg do nich wszystkie odzywki kolorem nizszym niz kolor otwarcia na poziomie dwoch

np.:

1.2 o; 1.2 &; 14-2%W
1¥-2d; 1¥-2%;
19-2d

Odzywki 2/1 forsujg albo na jedno okrazenie, albo co najmniej do dogranej — czyli takiego
kontraktu, ktory wart jest 100+ punktdéw zapisowych, w zalezno$ci od konstrukeji systemu.
Podniesienie wysokosci kontraktu o jeden szczebel wymaga zabezpieczenia bilansowego,
stad wymog, by odzywka 2/1 zaczynata si¢ od 10 PC, w odr6znieniu od odpowiedzi 1/1, dla
ktorych dolna granica sity wynosi 7 PC. W systemach naturalnych minimalna liczba kart w
licytowanym kolorze wynosita 4 niezaleznie od tego, czy odpowiedz byta na wysokosci
jednego, czy dwach.

Obecnie w wigkszosci nowoczesnych systemow odpowiedZ 2/1 wymaga koloru 5+
kartowego.

3. Odzywki rewersowe

Odzywki rewersowe, to takie, w ktorych kolor zgtoszony w drugiej kolejnosci jest starszy od
zglaszanego najpierw przez tego samego gracza na poziomie co najmniej dwoch. Przyktady:

14%-1d 1W-24 1V 2%
2¥() 24() 28()
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W systemach zblizonych do naturalnych (w tym w polskim systemie STREFA) rewersem
jest takze sekwencja:

1 -1 9/8
2 ()

W przeciwienstwie do licytacji na wysokosci jednego rewersem bywa takze zgloszenie BA

np.:

1d-2 /@
2 BA(!)

... cho¢ niekoniecznie jesli para tak przyjmie, ze 2 BA wskazuje tylko typ reki (w podanym
przyktadzie 5-3-3-2).

Nie jest rewersem zalicytowanie koloru starszego po forsingu partnera np.:

l1e-2%

2 4(?)

Odzywka 2 ¥ zostaliSmy sforsowani do koncowki 1 teraz wazniejsza rzeczg jest opisanie
przynajmniej jednej reki partnerow — a ta dwukolorowa daje si¢ tatwo opisywaé dzieki
metodzie deskryptywnej (opisowej)

4. Nowy kolor na nowej wysokosci

Jeden z mechanizmow propagowany przez Culbertsona. W dzisiejszych czasach nowy kolor
na nowej wysokosci okresla si¢ jako sugestie pozytywnag ale nie przypisuje si¢ takim
odzywkom wiasciwosci forsujacych. Przyktady kiedy nowy kolor na nowej wysokos$ci nie
forsuje:

1ede-1 00 14-14 1¥-16
1BA-24/¥ 1BA-2W 1BA-2 4

Stalo si¢ to w wyniku wprowadzenia wielu innych mechanizméw forsingu, ktérych uzywa
si¢ w takich sekwencjach.
Forsuje natomiast nowy kolor na wysokosci trzech np.:

14.2W 1¥-24
3 /#(1) 3 ds(!)

Odzywki oznaczone (!) wymagaja nadwyzki w sile reki (nadwyzka to okoto 3 PC, przy
wydiuzeniach 1 urodzie karty moze by¢ mniej PC ponad obiecane pierwsza odzywka).

5. Odzywki z przeskokiem

Odzywki skaczace naleza do najstarszych metod forsingu. W systemach wspotczesnych ich
rola zmalata w wyniku alternatywnych mechanizmoéw forsingu. I tak podnoszenie koloru
partnera z przeskokiem jest zazwyczaj albo licytacja z bilansu albo wrgcz licytacja blokujaca.
Przeskok wlasnym kolorem zostat obwarowany takimi warunkami dotyczacymi zaréwno sity

jak 1jakosci koloru, Ze mala czestotliwos¢ ich stosowania sklonita teoretykow do
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przyporzadkowania tym odzywkom znaczen konwencyjnych ((np. sekwencja
1 W - 2 & nie oznacza forsingu na pancernym kolorze pikowym, a np. sit¢ 7-9 PC z
czterokrotnym fitem w kierach i boczng krétkoscig)). Graczom poczatkujacym polecam
jednak uzywanie tego mechanizmu, poniewaz ulatwia on bilansowanie rak i pozwala na
spokojng wymiang informacji az do osiggni¢cia co najmniej dograne;.
Mowimy caly czas o pojedynczych przeskokach np.:

1de-2 /W /s, 1é-3 se/¥; 1¥-24

Podwdjne przeskoki bowiem juz dano przestaty petni¢ role forsingdw i zagospodarowano je
konwencyjnie.
Np. licytacje 1 ¥/ - 4 &/#_ to dzisiaj odzywki wskazujace krotkosé.

6. Odzywki w kolor przeciwnika

Trudno sobie wyobrazi¢, ze chcemy gra¢ kontrakt w kolor, ktory zglosit na otwarciu lub w
licytacji dwustronnej przeciwnik. W dawnych wprawdzie czasach, kiedy przy stolikach
brydzowych panowaty niepodzielnie RIUffy stuzyto to wykryciu Blefu i stosowano to glownie
w tym celu. Dzisiaj, kiedy wykrycie blefu jest mozliwe w inny sposob 1 kiedy dzieki temu
oraz prostej prawdzie, ze blef przynosi wigcej szkody niz pozytku, [zajazdy” staly si¢
rzadkoscia, licytacja w kolor przeciwnika stuzy sprawdzeniu zatrzyman do BA, wskazaniu
kontroli (krotkosciowej lub honorowej) w licytacji szlemowej, fitowaniu whasnego koloru

np.:

MY ONI MY ONI
1% 1 2 i

* np. forsing z fitem kierowym

Sprawdzanie zatrzymania do BA:

MY ONI MY ONI
1 ol 1w 2% Pas
KR J Pas 3

* pytanie o zatrzymanie do BA
Wskazanie kontroli w licytacji szlemowej:

MY ONI MY ONI

14 Ktr Pas

2 Pas 4 e Pas
4

* cue bid na uzgodnionych pikach
** kontrola w kolorze karowym (honorowa lub krétkosciowa)

7. Odzywki konwencyjne

Na odzywki konwencyjne si¢ nie pasuje. Spasowanie grozi rozpadem pary i jest
najwieksza zbrodnia w licytacji.



