POZIOM1

PROBLEM 1

Mecz, obie strony po partii. Rozdawat S.
Jako S jeste$ posiadaczem karty:

Reka S: & AD3
¥ AD7642
¢ 76
b 72

Otworzyte$ 19, W spasowat, a Twoj partner odpowiedziat 2 (we WJ dwuznaczne: naturalne, lub bezatutowe,
takze z fitem kierowym). Po pasie E ponownie znalaztes si¢ przy glosie.

Jaka jest Twoja zapowiedz?

Zdecydowanie narzuca si¢ rebid 2%, ktory we WJ (takze w wiekszosci innych systemow) nie przyrzeka
nadwyzki w dtugosci tj. szesciu kart w kierach, a jedynie informuje o staboSci otwarcia (12-14 PC). Tak wigc 29
nalezy licytowa¢ takze z kartami:

a) aAD3 YA10764 eK92 £82
b) aAD63 YA10764 ¢K9 £82

poniewaz ewentualne 2BA z r¢ka a) oraz 24 z reka b) wymagaja nadwyzki, tj. 15+PC.

Po Twoich 2% partner zglosit koncowke 4% i wszyscy zgodzili si¢ z jego decyzja.

& 854

¥ K10964
¢ K103
& AD

& AD3

¥ AD7642
¢ 76

b 72

~ West  North  Eat  South
lv

pas 2% pas 29
pas 4v pas pas
pas

Moze budzi¢ Twoje watpliwosci odpowiedz 24. Ot6z w polskich systemach odpowiedz 24 dajemy takze z r¢ka
forsujaca do dogranej w sktadzie bezatutowym, niekiedy opartg o fit w kolorze otwarcia. W standardach
zachodnich z r¢ka forsujaca do dogranej z fitem licytujemy konwencyjne 2BA (Jacoby' ego). Oczywiscie, jesli
2% nie obiecuje trefli, to powinnismy je alertowac.
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Wracamy do naszego problemu.

W zawistowal 46.
Dolozyte$ ze stohu blotke, a E krola.

lle masz pewnych lew?
Dwie pikowe, sze$¢ kierowych, jedna treflowa - razem dziewig¢ lew.

Gdzie spodziewasz si¢ wziacé lewe dziesiata?
Wystarczy, ze zastaniesz dobrze polozong jedng z figur: krola trefl lub asa karo (75% szans), a gre wygrasz.

Czy mozesz zwiekszy¢ szanse wygranej?

Mozesz wykorzystac dziesiatke karo. Po odebraniu przeciwnikom atutéw mozna zagraé blotke karo do dziesiatki
w dziadku. W ten sposob wykorzystamy szans¢ damy z waletem karo u W (25%). Je$li szansa ta zawiedzie,
nadal bedziemy mogli zagra¢ na korzystne potozenie asa karo, a w razie niepowodzenia pozostanie nam nadzieja
korzystnego potozenia krola trefl - taczna szansa sukcesu okoto 80%. Pozostalo Ci jednak 20% niepewnosci.

Czy mozesz sie¢ jej pozby¢?

Nalezy wyeliminowac piki i dopiero wtedy zagra¢ blotke karo z reki do dziesigtki w stole. E po wzigciu lewy na
waleta lub dame zmuszony bedzie wistowaé w karo, trefla lub pika pod podwojny renons - kazde z tych zagran
zapewnia dziesiatg lewe.

Jak zrealizowa¢ ten plan?
Nie mozesz oddac¢ lewy pikowej W, ktory podegra trefla. Oddaj wigc ja E, przepuszczajac krola pik. Dalszy plan
rozgrywki masz juz gotowy.

& 854
¥ K10953
¢ K103

& AD

& WI76 & K102
Yw \ J:
¢ wss542 ¢ ADO
o W106 & K98543
& AD3
¥ AD7642
¢ 76
b 72

Gdyby na zagrane karo W podtozyt waleta, to takze nie przeszkodzi nam w realizacji kontraktu. Zabijemy
waleta krolem i E, po wzigciu lewy na asa, bedzie zmuszony podarowaé dziesiatg lewe.

Zapamietaj!

* Bardzo wiele btgdow rozgrywkowych popelnianych jest juz w pierwszej lewie. By ich unikna¢, staraj si¢
przed dolozeniem karty do pierwszej lewy wypatrzy¢ czyhajace na Ciebie niebezpieczenstwa, a nastepnie
zastanowic¢ si¢, jak ich uniknaé.
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PROBLEM 2

Obie po, rozd. N. Mecz.
Jako S dostajesz nastgpujaca karte:

Reka S: A A54
¥ D73
¢ D642
& AKW

Twoj partner i przeciwnik z prawej pasuja i teraz kolej na Ciebie.

Co licytujesz?
Masz 16 PC w zréwnowazonym sktadzie i licytujesz oczywiscie 1BA. Po trzech kolejnych pasach stajesz si¢
rozgrywajacym; W wistuje dwojka pik (wist naturalny).

& Kb

¥ w654
¢ wos
& D1062

N

A& A54
¥ D73
¢ D642
& AKW

Ile lew masz do wziecia z géry?
Z gory jest sze$¢ lew: cztery w treflach i dwie w pikach.

Jakie masz mozliwos$ci wyrobienia siddmej lewy?

Siédma leweg mozna wyrobi¢ w kierach, jesli as i krdl kier sg na jednym reku, wzglednie gdy ktorys z obroncow
ma singlowsa lub druga figure kier i trafimy, z ktorej reki wykonaé pierwsze wyjscie. Podobne mozliwosci mamy
w Kkarach, ale posiadanie w tym kolorze dziewiatki stwarza dodatkowsg mozliwo$¢ zaimpasowania u W dziesiatki
karo.

Ile lew majq do wziecia obroncy?

Z pierwszego wistu (czwartq najlepszq) wynika, ze piki dzielg si¢ u przeciwnikow po cztery.

Po dojsciu do r¢ki wyjda oni w piki powtoérnie i bedg mieli do wzigcia dwie lewy pikowe i po dwie w
czerwonych kolorach - razem szes¢.

Czy przeciwnicy sq w stanie wyrobi¢ sobie lewe kladaca, nie dajac ré6wnoczesnie siodmej lewy
rozgrywajacemu?

Jest to niemozliwe, gdyz ruszenie przez obroncoéw ktoregokolwiek z czerwonych koloréw jest rGwnoznaczne z
wyrobieniem rozgrywajacemu stuprocentowej lewy w tym kolorze. Uktad typu Dxx do Wxx daje pewna lewg, o
ile w kolor ten wyjdzie przeciwnik.
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Jak wobec tego rozegrasz?

Skoro samodzielne wyrabianie siédmej lewy jest wysoce niepewne, a oddanie przeciwnikom inicjatywy niczym
nie grozi - jasnym jest, ze nalezy zagra¢ na wpustke. Pierwsza lewe bijemy krolem pik w stole i po zgraniu
czterech lew treflowych gramy asa pik i pika. Obroncy zgraja teraz zapewne swoje forty pikowe, a my
pozostawimy sobie trzy kara i dwa kiery w jednym r¢ku i trzy kiery i dwa kara - w drugim. Wistujacym nie
pozostanie nic innego niz $ciagna¢ AK w obu czerwonych kolorach i pogodzi¢ si¢ z faktem, Ze ostatnia lewa
bedzie nalezata do rozgrywajacego.

Pelny rozklad:
& K6
¥ W654
¢ W93
& D1062
& DO72 N & W1083
¥ K102 ¥ A98
¢ A87 ¢ K105
% 843 S 975

& A54
¥ D73
¢ D642
& AKW

Zapamietaj!

* Istnieje wiele uktadow, przy ktorych podjecie proby samodzielnego wyrabiania dodatkowych lew jest wysoce
zawodne lub z gory skazane na niepowodzenie. Jezeli jest to mozliwe, nalezy prowadzi¢ rozgrywke tak, by do
wistu w taki kolor zmusi¢ przeciwnikow. Standardowa procedura to: zagranie gornych lew w kolorach
,,bezproblemowych", odbierajace jednocze$nie obronicom bezpieczne odejscia, i wpustka kolorem "neutralnym",
aby zmusi¢ wistujacych do wyjscia w kolor (kolory), z ktérym mamy ktopot.

PROBLEM 3

Mecz. Obie strony po partii.
Jako S, bedac na otwarciu, otrzymate$ karte:

Reka S: & AKWO3
¥ D64
¢ A53
& AD

Co licytujesz?

Grajac systemem Wspdlny Jezykiem whasciwa odzywka jest 1. Natomiast w pelni naturalnym systemie, w
ktérym otwarcia jeden w kolor sg w sile 11-20(21) PC, nalezy otworzy¢ 14. Sprobuj przelicytowac te karte,
postugujac si¢ takim otwarciem.

Zalicytowates wigc 14 i po pasie obroncy z lewej, Twdj partner podnidst licytacje do 44.
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Jak wyobrazasz sobie r¢ke partnera?

Partner powinien mie¢ r¢ke niezbyt silng honorowo (6-9 PC), lecz uktadows, opartg o dobry, co najmnie;j
czterokartowy fit w kolorze otwarcia. Przy czym, im sita N jest mniejsza, tym karta powinna by¢ bardziej
uktadowa, np.:

4D10864 v8 ¢KD762 *64
Niepoprawne jest podniesienie do 44 z reka, ktorej bilans oparty jest gtownie o lewy honorowe, np.:

D106 YAK72 oeKW73 %64

Czy licytujesz wyzej?
Sa duze szanse na szlemika. Jednak nie mozesz zapowiedzie¢ 64, bo moga by¢ do oddania dwie lewy kierowe.

Jak sprawdzisz zatrzymanie w kolorze kierowym?
Nalezy zglosi¢ najblizszy cue-bid, informujac w ten sposdb partnera o mozliwosci gry premiowe;j.
Zalicytowate$ S#, a Twoj partner zapowiedziat 64,

Jak rozumiesz t¢ odzywke?

Partner przyjat zaproszenie do szlemika, a jednoczesnie powiedziat, ze Twoje obawy o brak zatrzymania w
kolorze czerwonym sa nieuzasadnione. Mozesz by¢ przekonany, ze posiada on zatrzymania w obu
nielicytowanych kolorach oraz wyjatkowo tadng karte.

Spasowales.
1le
pas 44 pas 54
pas 6 e pas pas
pas

Po wiscie waletem karo wytozyt sie dziadek:

A& 108764
¥ AW32
¢ K8
& 64

& AKWO3
¥ D73
¢ A53

& AD

Wziates$ pierwsza lewe w reku i zagrate$ asa pik, Od E spadia dama.

lle masz pewnych lew?
Pig¢ pikowych, jedna kierowa, trzy karowe (liczac przebitke w tym kolorze) i jedna treflowa - razem dziesig¢
lew.
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Gdzie masz szanse uzyskaé¢ dwie brakujace lewy?

Pewng lewe masz w kolorze kierowym. Nawet jesli oddasz przeciwnikom lewe na krdla, to Twoja druga figura
kierowa stanie si¢ lewa, a gdy kolor kierowy dzieli si¢ 3-3 (36% szans), to blotka kier stanie si¢ forta i impas
trefl bedzie zbyteczny. Jesli zdecydujesz si¢ na impas kierowy, to zdobgdziesz dwie brakujace lewy takze wtedy,
gdy W bedzie wiascicielem drugiego krola.

W razie niepowodzenia w kolorze kierowym, pozostanie Ci w rezerwie szansa impasu treflowego.

Czy nalezy wiec, po odebraniu obroncom atutéw, zagraé na impas krola kier?
Nie, poniewaz jesli impas kierowy si¢ nie uda, to E niewatpliwie zagra trefla, a wtedy...?

...jesli zaimpasujesz krola trefl (50% szans na sukces), to nie wykorzystasz szansy podziatu kierow 3-3 (36%).

Czy widzisz rozgrywke pozwalajaca wykorzystac obie te szanse (podzial kierow, a nastepnie impas krola
trefl)?

Tak! Nalezy zagrac blotke kier ze stolu do damy w reku. Taka rozgrywka zapewni Ci sukces, gdy drugi lub
trzeci krol jest u E - wezmiesz trzy lewy w tym kolorze. Ma ona te przewage nad impasem, ze w razie
niekorzystnego polozenia kréla, lewe wezmie przeciwnik, ktorego zagranie w trefle jest dla Ciebie niegrozne.
Jesli W, po wzieciu lewy na kroéla kier, zawistuje np. w kiera, to Ty sprawdzisz podziat tego koloru i gdy bedzie
on inny niz 3-3, wykorzystasz szans¢ impasu treflowego.

Czy mozesz wzmocni¢ swa rozgrywke o dodatkowe szans¢ wygranej?

Tak. Po odebraniu przeciwnikom atutéw, nalezy wyeliminowac kara, przebijajac trzecie w stole, i dopiero teraz
zagra¢ asa i dwdjke kier do damy w reku.

Zapewni Ci to wygrang nie tylko przy drugim (singlowym) krélu Kier u E, ale takze przy drugim (singlowym)
krélu u W (obronica bedzie zmuszony zawistowac pod podwdjny renons lub do widet treflowych).

Oto cale rozdanie:

& 108764
Y AW32
¢ K8
b 64

& 52 & D

¥ 10875 ¥ K9
¢ W109 ¢ D7642
H K1082 d WIO753

o & €
>
(@3]
w

Zapamietaj!

* Jesli masz do wyboru gre na impas lub ekspas, musisz wzig¢ pod uwage, by w razie niepowodzenia tego
zagrania, do lewy doszedt ten obronca, ktérego zagranie nie jest dla Ciebie grozne. W ten sposob bedziesz mogt
wykorzysta¢ kolejne szans¢ wygrane;.

* Cue-bid to nie tylko pokazanie zatrzymania | lub 11 klasy, ale przede wszystkim rodzaj inwitu - zaproszenia do
szlemika. Partner moze to zaproszenie przyja¢ warunkowo - licytuje kolejny cue-bid, bezposrednio - zgtasza
szlemika, nie przyja¢ - powraca na kolor uzgodniony.
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PROBLEM 4

Jak zdobywa¢ maksy?
Turniej par; NS po, rozd. S.

& WO762
Y w2
¢ AKI102
& KD
Ty
& AI105
¥ D103
¢ 9087
& 10632
1 BA (15-17)
pas 2 9* pas 24
pas 3 BA pas...
*-transfer

Twoj partner zawistowat ¥6, ze stotu walet i Twoja dama wzicta lewe (od S - ¥ 4). Zagrates 10 i znowu
wzigte$ lewe (S dotozyt siodemke, a W piatke). Co dalej?
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Rozwigzanie

Ile PC moze mie¢ partner?

40 - 14 PC (N) - 6 PC (Twoje) - 15 PC (S) =5 PC. Tak wiec W ma maksimum 5 PC. A wigc juz wiesz, ze
rozgrywajacy ma doktadnie asa kier, a partner oprocz YK, moze miec¢ co najwyzej dame pik. Przy uktadzie reki
S 4-4 w kolorach mtodszych lub 5-3-3-2 rozgrywajacy ma gotowych 9 lew. Popatrzmy na cate rozdanie:

& WO762
VY w2
¢ AK102
& KD

& D43 & A105
¥ K9865 ¥ D103
¢ 53 ¢ 987
754 d 10632

& K38

VY A74

¢ DWG64

b AWIS8

Jesli bedziesz kontynuowat kiery, rozgrywajacy zabije asem, odbierze swoje 9 lew w kolorach mtodszych i zagra
ze stotu pika, biorgc 10 lew.

A co bedzie, jesli zamiast w kiera zagrasz w pika?

Jest duza szansa, ze rozgrywajacy przepusci do waleta i wezmiecie dwie lewy pikowe. To prawda, ze brak
kontynuacji kierowej powinien wskaza¢ rozgrywajacemu asa pik u Ciebie, ale obawa przed przegrang jest tak
duza, ze przecietny zjadacz turniejowego chleba nie zaryzykuje potozenia z reki krola pik. Jesli zas
rozgrywajgcy ma mariasza pik, nic nie stracisz, rozgrywajacy ma wtedy gotowych tylko 10 lew i Twdj as pik
wezmie jeszcze lewe.
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PROBLEM 5

Mecz; obie po, rozd. S.
Bedac na otwarciu, otrzymates:

Re¢ka S: A 872
¥ AK10864
¢ 843
b A

Licytujesz Wspolnym Jezykiem.

Jaka odzywke wybierasz: 29 (stabe dwa), czy 19?
Do otwarcia 1 w kolor potrzeba 13 pkt przeliczeniowych. I wiasnie tyle posiadasz (11 PC + 2 PD - za pigtego i
szostego kiera). Twoja reka ma az 5 kontroli, dobre wrazenie robi jakos¢ kierow, np. reka:

4 K83 vA108643 843 #A

mimo tego samego uktadu i liczby PC, wyglada znacznie gorze;.
Zas$ taka regka:

& A87 YAKI10843 4843 «4

statystycznie jest najsilniejsza, gdyz:

1) singlowa blotka jest lepsza od singlowego asa,

2) figury skoncentrowane w dtugich kolorach stanowia wigksza warto$¢ niz w kolorach krotkich.

Oczywiscie, w trakcie licytacji poszczegolne figury moga traci¢ lub zyskiwaé na wartosci. Na przyktad singlowa
dama nie znaczy nic - gdy trafia do blotek, a jest potega - gdy spotka u partnera kolor AKWxx(X).

Otworzytes wiec 19:

lv

pas 2% pas ?

Jak rozumiesz odpowiedz 24?

We Wspélnym Jezyku odpowiedz 2¢ nie musi by¢ w pelni naturalna, licytujemy tak takze z r¢ka bezatutows
forsujaca do dogranej. Przypominam, ze z r¢kg BA w sile inwitu (10-11 PC) bez czterech pikéw N musiatby
zglosi¢ tzw. potforsujace 1BA (7-11 PC).

Jaki jest Twoj rebid?

OczywiScie powiniene$ powtorzy¢ kiery. Ale pamigtaj, 29 nie przyrzeka sze$ciu Kierdw, a jedynie wskazuje
minimum sity (12-14 PC) oraz sugeruje brak 4+ kar. Kazdy rebid wyzszy od 29 (24, 2BA, a takze 3#) obiecuje
nadwyzke (15+ PC).

lv

pas 2% pas 2v
pas 2BA pas ?

Co teraz, czy 2BA forsuje?
Z tego co powiedzieliSmy wczesdniej jasno wynika, ze 2BA jest forsujace. W wiekszoS$ci przypadkow ma
charakter naturalny, obiecuje zatrzymania w kolorach dotychczas nie licytowanych. Jednak 2BA moze by¢
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licytowane takze z pelnym fitem kierowym, jako oczekiwanie na dalszy opis reki otwierajacego. Poniewaz twoj
partner jeszcze nie wie, ze masz 6 kierow, powtorz je kolejny raz.

le

pas 2 pas 29
pas 2 BA pas 3y
pas 3e pas ?

Jak rozumiesz odzywke 347

Na pewno nie jest to préba uzgodnienia pikow, bowiem gdyby N miat 4 piki zglositby 24 po 29. 34 - to cue-bid
uzgadniajacy kiery. Partner pokazuje zatrzymanie I lub II klasy w pikach (kréla lub asa) i aspiracje szlemikowe.
Oczywiscie, cue-bid jest zaproszeniem do szlemika.

Przyjmujesz to zaproszenie, czy odrzucasz?

Odrzuceniem propozycji partnera jest powr6t na kolor uzgodniony - 4. Ty wprawdzie nie masz zadnych
nadwyzek, tylko 11 PC, a o szesciu kierach juz poinformowates, to jednak karta jest urodziwa, a to stanowi
wystarczajacy powod, by zaproszenie przyja¢ warunkowo, tj. zglosi¢ cue-bid 4%. Tylko z bardzo brzydka kartg
powinienes glosi¢ 49.

lv

pas 2% pas 29
pas 2 BA pas 3y
pas 3e pas 4%
pas 4¢ pas 419
pas 4 BA pas 5¢
pas 6v pas pas
pas

Po kolejnym cue-bidzie (44¢) wycofates$ si¢ juz na 49, ale partner sprawdzit asy Blackwoodem 102 (odpowiedzi:
1-4; 0-3, 2; 2+ dama atu) i zapowiedziat szlemika.

W zaatakowal #9 (wist odmienny) i w calej swej krasie ukazat si¢ dziadek:

& AKW
¥ w972
¢ AKS52
é& DW

& 872

¥ AK10864
¢ 843

S A

10
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Na figure treflowa E dotozyt - niestety piatke.

Kto ma krola trefl?

Wist spod krola, gdy Ty licytowates$ cue-bid treflowy, bytby zbyt ryzykownym pomystem.

Mozesz by¢ niemal pewnym, ze posiada go E. Czy ta informacja jest wazna dla Ciebie? — zobaczymy.

Na razie zagrate$ gorg kiery. W miat druga dame, a E dotozyt kiera i trefla. Masz wiec gotowych 11 lew.
Podstawowe szanse na lewe dwunasta, to podziat kar 3-3 (36%), a gdy ten zawiedzie, impas pikowy (50%) —
razem ok. 68%.

Czy widzisz co$ jeszcze?
Myslg, ze tak... - popatrz na cale rozdanie:

& AKW
¥ Wo72
¢ AKS52
& DW
& 103 & D9654
¥ D3 ¥ 5
¢ D1096 ¢ W7
% 109872 d K6543
& 872
¥ AK10864
¢ 843
b A

Ta dodatkowa szansg jest 4K U E. Zagraj asa, krola karo, nastepnie na dame trefl wyrzu¢ z reki ostatnie karo. E
bedzie zmuszony zagra¢ w pika lub pod podwdjny renons.

Zauwaz, ze tak rozgrywajac nic nie mozesz straci¢, takze jesli #K jest u W. Zachowujesz swoje podstawowe
szanse (3-3 w karach oraz impas pikowy), a zyskujesz, gdy #K jest u E z krétkimi karami.

Zapamietaj

1. Przegrywajgca na przegrywajaca to bardzo proste zagranie, a mozliwos¢ zastosowania tej techniki
wystepuje niezwykle czgsto.

2. Cue-bid jest zaproszeniem do szlemika. Zaproszenie to mozna przyjac - zglosi¢ szlemika, odrzucié¢ —
powrdci¢ na kolor uzgodniony, przyja¢ warunkowo — tj. zglosi¢ swdj cue-bid, by za chwilg wycofaé si¢ na kolor
uzgodniony (takie; chciatbym, a boje si¢). Cue-bidy stuza wiec nie tylko sprawdzaniu zatrzyman, ale takze
precyzyjnemu bilansowania rak w strefie szlemowe;j.

PROBLEM 6

Mecz I ligi. Zatozenia obie po partii i jako S posiadasz kartg.

Re¢ka S: A AKS87
¥ D92
¢ D962
& 103

11
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Przeciwnik z lewej spasowat, partner otworzyl 1<, z prawej kontra.

- Jaka wybierasz odzywke?

Rekontra wskazuje site 10+ i sugeruje sktad mniej wiecej zréwnowazony. Nasza reka pasuje do takiej definicji.
Alternatywne 14 jest wyraznie gorsze, poniewaz pozbawia nas szansy optacalnego skontrowania. Proba
ztapania przeciwnikow na niskiej wysokosci jest szczegolnie godna rozwazenia, gdy koncéwka na naszej linii
nie jest pewna badz bilans sily jest nieco ponizej strefy szlemowej. W pierwszym przypadku tatwo mozemy
zapisa¢ wpadke z kontrg do czgsciowki lub przegranej koncowki na drugim stole. Natomiast w drugim
miazdzaca przewaga sity przy zrownowazonych rekach moze zapewnic grubg wpadke do koncowki z
nadrébkami. Najprawdopodobniej jesteSmy w pierwszej sytuacji, czyli niepewnej koncowki, co daje nam
nadzieje na spory zysk za ewentualne skontrowanie przeciwnikow.

Po naszej rekontrze nast¢puja dwa pasy i E zglasza 14. Kontra jest oczywista, cho¢ bez specjalnych nadziei, ze
bedzie to kontrakt ostateczny. Takie 14 jest czesto przygotowaniem rktr. SOS w celu wskazania obu starszych
koloréw. W licytuje 2# i dobiegajg do nas dwa pasy. Dotychczasowa licytacja miata wiec nastepujgcy przebieg.

1s ktr.

rktr.
pas pas 1¢ ktr.
24 pas pas ?

- Co mozna powiedzie¢ o rece partnera?
Otwierajacy powinien miec trefla przygotowawczego. Brak kontry na 2¢ wskazuje na dubla lub stabg trojke.

- Jak oceniasz r¢ke W?

Bezposrednie zalicytowanie 2# mocno sugeruje 6 trefli, wyjatkowo mogtaby by¢ to piatka z pelna numeracja,
ale posiadanie przez nas 10 trefl praktycznie niweluje taki przypadek do zera. Na marginesie tego rozdania warto
wspomnie¢ o ustaleniu niektorych par, ze pas na rekontre po 14 jest mocno sugestia grania tego kontraktu. Jest
to sensowne ustalenie, ktore zwigksza nasze szanse wybronienia si¢ przed grubg wpadka, zwlaszcza ze 14 z
rekontra nie daje dogranej. Przyktadowo jesli w niekorzystnych zatozeniach otrzymamy xxx xxx xxx W10xx, to
najlepsze co mozemy zrobi¢, to zaproponowac gre 14 z rekontra.

- Jakie sg szanse wygrania koncowki przez naszg strone?

Ze wzgledu na kolor treflowy 3BA nie wyglada dobrze. W zwiazku z tym jedyna realng koncowka mogtoby by¢
4. Jednak wymagatoby to od partnera dobrze zlokalizowanej gory otwarcia z czterema pikami i
przypuszczalnie korzystnego podziatu atutow. Dazenie do dogranej w tym rozdaniu wydaje si¢ wigc zagraniem
pI’ZECiW Szansom.

- Czy w zwigzKku z tym kontrujesz przeciwnikow?

Skoro partner nie skontrowal 2#, t0 nie mamy podstaw, zeby to zrobi¢ z dublem trefl. Czasami 24 uda si¢
potozy¢ bedzie bez jednej, ale do czeSciowki zysk bedzie niewielki, a strata spora jeli 2# zostanie wygrane.

- Kara pokazali$my kontra, narzuca si¢ wiec odzywka 24. Jakie widzisz jej zalety i wady?

Oczywista zaletg jest mozliwo$¢ znalezienia fitu pik. Natomiast podstawowa wada, ze jest to odzywka forsujaca
na okrazenie, co nas powaznie oddala od wyhamowania mozliwie nisko w czgéciowce. Skoro nie chcemy graé
2BA, to znaczy ze wyladujemy na szczeblu 3 lub wyzej, jesli partner z gora bedzie chciat przesadzi¢ dograna.

Grozi przewyiszenie, a koncéwka jest malo realna, to moze wycofa¢ si¢ z rozdania i spasowaé, mimo ze
jesteSmy na pozycji sforsowanej?
Jesli 24 uda si¢ oblozy¢, to pas moze by¢ potowicznym sukcesem. Jednak spasowanie oznacza, ze nie
potrafiliémy sobie poradzi¢ z rozdaniem i wlozyliSmy glowe w piasek.
Z rozsadnych odzywek zostato tylko 2+4.

W czym ta odzywka oszukuje partnera?
Przede wszystkim powinnis$my mie¢ 5 kar, gdyz czwérke wskazaliSmy wczesniej kontra.

Co partner zrobi po 2¢?
Zglosi starsza czworke, co teoretycznie forsuje na okrazenie, a ze sktadem 3343 zalicytuje 3 4. Ewentualnie z
g6ra i sktadem 3343 moze zgltosi¢ 3.

Jaki masz dalszy plan?
12
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Rozsadnie wyglada spasowanie na kazda odzywke partnera, za wyjatkiem 34 po ktoérych zgtosimy 34. W ten
sposob zagramy czesciowke, najczesciej na szczeblu 2.

Kiedy wyladujemy w gorszym kontrakcie?
Jesli partner ma obie starsze/czerwone czworki, to zagramy 2% zamiast 24/¢. Jednak kontrakt 2¥ nalezy
poréwnywaé z kontraktem 34/¢, gdyz nizej zagra¢ w piki/kara jest raczej niemozliwe.
Po zalicytowaniu 2¢ partner zglosit 29, ktore stang si¢ kontraktem ostatecznym i zostang wygrane. Na drugim
stole przeciwnicy przegrali 34. Na kontrakt 2% byto do wzigcia 8 lew.

Reka partnera:
¥ A763
¢ 1053
& A4
PROBLEM 7

Turniej na maksy z cyklu Grand Prix. Zatozenia obie po partii i jako E posiadasz karte.

Re¢ka E: & D1098
¥ K2
¢ A105
& 10652

Partner otworzyt 14, co gwarantuje 5 kar za wyjatkiem trojkoloréwki z singlem trefl. Przeciwnik z prawej zgtosit
1e.

Jakg wybierasz odzywke?

Zatrzymanie pikowe wyglada na podwdjne, mimo posiadania tylko dwoch punktow w pikach. Karta jest zgrabna
i dotozenie do niej waleta trefl kwalifikowatoby ja do inwitu 2BA. Na razie wystarczy skromne 1BA, natomiast
rozpoczgcie licytacji od pokazania fitu karo bytoby duzym bledem. Po naszym 1BA nastgpuja dwa pasy, ale |
obronca nie rezygnuje i zglasza 2.

Czy przeciwnik z prawej ma co najmniej 5 trefli?
Niekoniecznie. N byt na wznowieniu w turnieju na maksy i dobra czworka jest w zupetno$ci wystarczajaca.
Co si¢ dzieje z kierami?

By¢ moze partner ma 4 kiery, ale jest catkiem mozliwe Ze S ma stabg kartg z kierami i przeciwnicy jeszcze ich
nie znalezli.

Jakie odzywki wchodza w gre?

Na pierwszy rzut oka tylko kontra lub 2¢. Warto jednak przyjrze¢ si¢ takze odzywce 2BA jako alternatywie dla
2¢. Kolory przeciwnika w duzej mierze trzymamy dtugo$ciowo, a punkty mamy w kolorach partnera. Taka
dystrybucja czasami pozwala pozbieraé sporo lew w bez atu. Nie da si¢ jednak ukry¢, ze ewentualny wybor 2BA

13
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jest nieco ekstrawagancki, szczegoélnie ze trzymanie trefl jest zZyczeniowe i trzeba si¢ bedzie gesto ttumaczy¢, jak
partner dostawi sktad 3451.

Jakie sa argumenty za i przeciw kontrze?

Za kontra:

1. Dlugos¢ w kolorach przeciwnika podparte dziesigtkami.
2. Boczne punkty w kontrolach.

3. Nadwyzka honorowa.

Przeciw kontrze:

1. Punkty w karach i kierach.
2. Nieujawniony fit karo.

3. Niejasna sytuacja kierowa. Jesli przeciwnicy majg osiem kierdw na osi, to licytujac kontr¢ zamiast 24,

mozemy im utatwic¢ ich znalezienie. Przyktadowo jesli S ma sktad 2542, to po kontrze zalicytuje zapewne 2,
pozostawiajac partnerowi wybor migdzy pikami i kierami.

Co wybierasz?

Decyzja nie jest oczywista 1 duzo zalezy od stylu oraz sytuacji taktycznej w turnieju. Jesli nie ma potrzeby
agresywnej gry, raczej nalezy zgtosi¢ 24.

Po 24 nastepuja dwa pasy, ale N dalej walczy za pomocg kontry.
Rekontrujesz?

Tak. Trzeba pokazac partnerowi, ze mamy gore dotychczasowej licytacji. Przede wszystkim po to, zeby mu
umozliwi¢ komfort skontrowania 2%, jesli S zechce je zglosic.

S zglasza jednak 24 i po dwoch pasach pitka jest znowu po naszej stronie.

Czas na podsumowanie licytacji.

~ West  North  East  South
1e la

1 BA pas
pas 2% 24 pas
pas Ktr. rktr. 24
pas pas ?

lle trefli ma N?

Przypuszczalnie 5, poniewaz kontra wskazata gore honorowa. Gdyby N miat tylko 4 trefle i gore to raczej
skontrowatby 1BA, szczegoélnie ze sktadem 5314, kiedy 2# gubi Kiery.

Jaki jest przypuszczalny sktad N?

Prawdopodobnie 5215. Z uktadem wigkszym niz 55 kontra nie bylaby dobra, podobnie z uktadem 5305, kiedy
wilasciwe bytoby dokonczenie opisu reki odzywka 2%. Singiel kier jest mato prawdopodobny, gdyz wtedy S
miatby co najmniej 6 kieréw i zapewne by je zglosit.

Jak rekonstruujesz rece Si W?

S ma zapewne uktad 2542, ewentualnie 3541, a partner odpowiednio 2452 albo 1453.

Jakg podejmujesz decyzje?

Nasza r¢ka daje przypuszczalnie 4 lewy: 2 pikowe, asa karo i krola kier. Kontra wydaje si¢ oczywista.

14
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Czy dostrzegasz co$ niepokojacego w licytacji S?

Jest to fakt bezposredniego zgloszenia 24. S powinien mie¢ 5 kierow i swiadomo$¢ posiadania krétkosci karo
przez partnera, a wigc potencjalnie najlepiej mogtoby si¢ gra¢ w kiery. Oznacza to, ze ma 3 piki lub grubego
dubla pik i bardzo stabe kiery.

Czy jednak partner moze miec singla pik?

Jesli faktycznie ma singla, to powinien to by¢ raczej krol (as), ewentualnie rgka ukierunkowana defensywnie. W
przeciwnym razie powinien zglosi¢ 34 po 24. Dlatego nadal kontra jest poprawna z naszg kartg. Kontra
zakonczyla licytacje.

Jakie wisty wchodzg w gre?

As karo wyglada naturalnie. Wist treflowy jest bez sensu. Wist pikowy grozi fatwa stratg lewy. Konfiguracja
kierowa nie jest zachecajaca.

Co jest niebezpiecznego w wiscie asem karo?

Niebezpiecznie zacznie by¢ wtedy, jesli w stole si¢ pojawi gruby dubel pik i partner nie bedzie w stanie nadbijac
trefli. Ruszenie pikow z naszej reki jest dalej niebezpieczne, a skracanie rozgrywajacego, to bedzie woda na jego
miyn. N moze probowac przebi¢ dwa trefle wysoko, dwa kara w reku i mie¢ szanse wzigcie na waleta pik
wskutek wpustu, poniewaz bedziemy od niego dtuzsi w atutach. Drugie niebezpieczenstwo, to krol karo w stole.
Alternatywa moze by¢ wist kierowy, badz co badz wyszlo nam z analizy, ze partner ma 4 kiery. Jednak jest to
wist dosy¢ ,,ekspercki” i rowniez moze by¢ tragiczny.

Na pocieszenie podaje, ze zaden wist nie obktadat kontraktu.

Oto caty rozktad.
& AWG643
v A8
¢ 2
& AD987
& K & D1098
¥YDW53 ¥ K2
¢ DW643 ¢ A105
S KW 4 & 10652
& 752
¥ 109764
¢ K987

o 3

Poniewaz czgécidwki pikowe byly masowo kontrowane, wisty w krdla kier lub pika, ktére ograniczaty liczbe
lew do o$miu dawaly 28% z rozdania, natomiast wypuszczenie dziewiatej lewy tylko 8%. Warto zauwazy¢, ze w
praktyce szlo 2BA.

Bogustaw Pazur
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PROBLEM 8
OCEN SAM SIEBIE (BRYDZ 1/1975)

NS po, WE przed. Rozdawat W.

& K84 & 75
YK ¥ D983
¢ K9832 ¢ AWI0
$ 10765 & AKDW

W tych zalozeniach WE graja stabym bez atu (12-15) wigc licytacja potoczyta si¢ nastepujaco:

1% le

pas pas
1 BA pas 24 pas
3¢ pas 3 BA pas...

N zagrat dama pik i wszyscy dodali po blotce. Wobec tego powtorzyt piki waletem. S przejat asem i zagrat piki
po raz trzeci.

U6z plan rozgrywki, wiedzac, ze N miat trzy piki, a potem sprawdz do jakiej kategorii graczy mozesz si¢
zaliczyc.

Rozwiazanie

Jestes jeszcze stabym graczem, jezeli nie chcac dopuscic¢ groznego przeciwnika do reki przejdziesz asem karo na
stot i odwrdcisz w karo na impas. Grajac w ten sposob nie mozesz wzia¢ dziewigciu lew niezaleznie od
potozenia damy. Jezeli bowiem dama bedzie u S, to zabije nig zagranego waleta i dziesiatka zablokuje dojscie do
fort.

Znacznie lepiej rozgrywasz, jezeli dojrzysz, ze impas karo do reki, nawet gdy sie udaje, nie moze da¢ wygrania
kontraktu. Zaimpasujesz wigc kara w druga strone, grajac blotka karo do dziadka.

Jeste$ mistrzem, jezeli dojdziesz do wniosku, ze jest mato prawdopodobne, aby S, bedac po partii, zalicytowat
14, majac tylko dwa asy i waleta kier. Wiedzac, ze dame karo ma S, zagrasz tak jak gracz staby: asa i waleta
karo na impas, jednak przedtem przygotujesz mozliwos$¢ odblokowania. W tym celu zrzucisz trefla na krola pik,
zgrasz trzy lewy treflowe, a nastgpnie asa karo i dopiero teraz wyjdziesz waletem na impas. Jezeli S zabije
waleta dama, poprawisz krolem i zrzucajac dziesiatke karo na dziesiatke trefl, umozliwisz sobie zgranie fort

karowych.

Bogustaw Pazur
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PROBLEM 9
OCEN SAM SIEBIE (BRYDZ 3/1975)

NS po, WE przed. Rozdawat W.

& AWG & D854
¥D10642 ¥ AK953
¢ 84 ¢ AD2

S»AT73 S 9

Grasz 6¥. Aturoztozyty sig 2-1. Ut0Z plan rozgrywki po ataku dama trefl, a potem sprawdz, do
jakiej kategorii graczy mozesz si¢ zaliczy¢.

Rozwiazanie

Po przebiciu dwoch trefli jest jedenascie pewnych lew. Dwunastg mozna dostaé jesli krol karo jest u N (50%),
piki dzielg si¢ 3:3 (36%) oraz gdy krol pik jest drugi na dowolnym reku (16%).

Jeste$ graczem niezbyt mocnym jezeli po odatutowaniu i przebiciu trefli zagrates$ blotka pik ze stolu na impas
waletem. Co prawda wykorzystasz w ten sposob wszystkie wymienione szanse, jednak tylko wtedy, gdy krol pik
bedzie u S. Natomiast gdy N zabije waleta, to odwrdci w karo i bedziesz mogh wykorzystaé tylko jedng z
pozostatych szans: albo impasowac kara, albo bi¢ asem i gra¢ na podziat pikow 3:3.

Jestes graczem doswiadczonym, jezeli, po lewie na asa trefl, przebijesz dwa trefle, odatutujesz utrzymujac si¢ w
reku 1 wyjdziesz szostka pik spod asa z waletem do damy. Wowczas jesli:

a) N ma drugiego kréla pik, to nim zabije, a wtedy juz mozna pokazaé karty;

b) N ma wigcej niz jedna blotke przy

krolu, to przepusci. W ten sposob dostates lewe na dame i grasz asa oraz waleta pik wykorzystujac szanse
podziatu pikéw 3:3. Dopiero gdy i to zawiedzie, ostatnig deska ratunku pozostaje impas karowy;

¢) dame pik zabije S, to w nastgpnej lewie dochodzisz do reki i zgrywajac asa oraz waleta pik, przekonujesz si¢ o
podziale tego koloru. Jesli okaze sie, ze piki sa podzielone inaczej niz 3:3, to pozostaje jeszcze szansa impasu
karowego.

Jeste$ mistrzem, jezeli dostrzegles, ze oprocz szans wymienionych w rozgrywce poprzednika, mozna jeszcze
wykorzysta¢ szanse drugiego krola pik u S. W tym celu wyeliminujesz trefle przebitkami, dochodzac atutami do
reki. Po przebiciu ostatniego trefla, wrdcisz asem pik i zagrasz szostka pik spod waleta. Jezeli N dotozy blotke -

bijesz dama. Wowczas wykorzystasz dodatkowo szanse drugiego krola u S, bowiem jego wyjscie bedzie albo w
trefle pod podwojny renons, albo w karo do widet.

PROBLEM 10
OCEN SAM SIEBIE (BRYDZ 4/1973)

NS po, WE przed. Rozdawat W.

& AKDW 10 & 9865
¥ AKD ¥ W109
¢ KW4 4 8532
S A2 & KW
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2 % (acol) 24
24 2 BA
3 BA 4 &
S5e 6 e
pas

Po jednostronnej licytacji osiagneliscie kontrakt 6#. Na zaatakowal siodemka pik. Zastanow si¢ dobrze, czy tu sa
w ogole mozliwosci realizacji kontraktu, a jesli sg, jak Ty by$ rozgrywal? Sprawdz potem, do ktorej kategorii
graczy mozesz si¢ zaliczyc.

Rozwiazanie

Szansg realizacji tego kontraktu sa niewielkie i tak zakamuflowane, Ze staby gracz w ogoéle ich nie dojrzy.
Trzeba juz by¢ graczem $rednio zaawansowanym, aby dostrzec najprostszg mozliwo$¢ wzigcia dwunastu lew,
jaka daje dubletom AD w karach u S.

Gracz bardziej zaawansowany dostrzeze, ze oprocz tej szansy istnieje jeszcze inna mozliwosé realizacji
kontraktu: singleton as karo na dowolnej rece! Aby ja wykorzystaé, trzeba wpierw przeprowadzi¢ eliminacje. W
tym cela odatutuje i jezeli piki sg podzielone 2:2 lub 3:1, zgra kiery oraz asa trefl i po dojsciu treflami na stot
wyjdzie w karo. W ten sposob nie traci szansy, jakg daje dubleton A D karo u S, a wygrywa rowniez przy
singletonie asie karo, bo po tej lewie wistujacy bedzie musial wyj$¢ pod podwojny renons, umozliwiajac
zrzucenie kara z reki.

Gracz rutynowany, grajac jak wyzej, dojrzy, ze moze wygrac dzigki eliminacji rowniez wtedy, gdy zastanie w
karach asa z blotka u S lub drugg dame u N. Aby wykorzysta¢ te mozliwosci, po odatutowaniu i zgraniu kierow
oraz asa trefl, przejdzie treflem na stol. Jezeli N miat druga dame karo lub S drugiego asa, dojdzie do koncowki:
Wariant 1

o

¥ obojetne
¢ Dx

& obojetne

o & € V>
i & € 1>
(o]
(&3]
w
N

o
¥ obojetne
¢ AXXX

& obojetne
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Wariant 2
-
¥ obojetne
¢ DX X X
& obojetne

o & €
o & € >
(o]
(6]
w
N

o -

¥ obojetne
¢ AX

& obojetne

w ktorej rozgrywajacy wychodzi z dziadka blotka karo. Jezeli S dotozy blotke, rozgrywajacy wskoczy krolem i
gdy krol wezmie lewe, odwrdci blotka, wygrywajac w obu wariantach, gdyz przeciwnicy musza zagraé w
podwaojny renons.

Przy tym sposobie rozgrywki istnieje jednak niebezpieczenstwo, ze wistujacy zorientuja si¢ o co chodzii Sw
wariancie Il wskoczy asem, zachowujac blotke karo na odejscie, a N w wariancie I po prostu zrzuci dame na
krola.

Roéznica pomigdzy graczem rutynowanym a mistrzem polega na tym, ze mistrz dojrzy nie tylko szanse, jaka daja
w Kkarach dubletony Dx u N oraz Ax u S, ale rowniez i niebezpieczenstwo odblokowania si¢ przez wistujacych.
Nie bedzie wiec czekat z przeprowadzeniem catej operacji z krolem karo do ostatniej chwili. Przeciez w
poprzednio przedstawionych koncowkach tylko naiwny nie obroni si¢ przed wpustka. Natomiast bedzie to
niezmiernie trudne, gdy mistrz w drugiej lewie przejdzie na stot krdlem trefl i podegra kara, bijac krolem
dotozong blotke. W tej fazie gry wskoczy¢ drugim asem, gdy licytacja rozgrywajacego (3BA) wskazuje, ze nie
ma singletona, mogtoby dopomodc w realizacji kontraktu, gdyby rozgrywajacy miat dubletona KW. Wyrzucenie
za$ przez N damy ma krdla raczej nie mozna bra¢ w rachubg.

Dopiero po lewie na kréla karo, Mistrz przeprowadzi eliminacje i zagra blotka karo wygrywajac, gdy zastanie
jeden z uktadéw przedstawionych w diagramach oraz gdy dubleton ¢AD bedzie u S. Traci co prawda szanse,
jaka daje zastanie singletona asa, ale jest ona wielokrotnie mniejsza od tych na ktore zagrat.
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PROBLEM 11
Mecz, obie po, rozd. N

Q —
¥ AKW10954
¢ 982
b 532
a64
¥873
¢ D43
& KDW64

Po krétkiej licytacji: N - 3, S - 44 wistujesz krolem trefl z reki W. Po wzieciu lewy powtarzasz trefla. S
przebija i gra krola, dame i waleta pik. Co doktadasz?

ROZWIAZANIE
Q —
¥ AKW10954
¢ 982
& 532
A 64 N A& A953
¥vs73 ¥ 62
¢ D43 & K65
o KDWE64 S & A1098

& KDW10873
Y D

¢ AWI07

o 7

Trzeba zatozyc, ze albo partner ma asa pik, albo rozgrywajacy nie ma kiera. Jezeli zaistniat przypadek pierwszy,
to partner przepuszcza w oczekiwaniu na informacje od nas. Powdd jest oczywisty - partner chce wiedzie¢, czy
mamy asa karo, ile mamy kieréw. To sg informacje podstawowe - w szczegolnosci informacja o ilosci kierow.
Nalezy wige zrzucié ilo§cidwke kierowa - 6semke przy wiscie odmiennym i odwrotnym, trojke - przy
naturalnym. Partner odwroci w kiera i kontrakt zostanie obtozony.
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